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Licenciatura en Pedagogía Teoría y Diseño Curricular II.

OBJETIVO GENERAL.

El propósito general de la materia es proporcionar a los alumnos que

cursan la licenciatura en pedagogía algunas habilidades en diseño

curricular, a través de la revisión documental, contribuyendo al

desarrollo de sus competencias profesionales.



Licenciatura en Pedagogía Teoría y Diseño Curricular II

OBJETIVOS ESPECÍFICOS.

El propósito general de la materia es proporcionar a los alumnos que

cursan la licenciatura en pedagogía algunas habilidades en diseño

curricular en lo referente a la planificación didáctica en educación básica,

a través de la práctica así como la revisión de libros en electrónico,

contribuyendo al desarrollo de sus competencias profesionales.



VIDEO 

Teoría y Diseño Curricular II

VIDEO 1 VIDEO 2 VIDEO 3

https://www.youtube.com/watch?v=Kam8MfsjT4c
https://www.youtube.com/watch?v=oO53ib3b1PM
https://www.youtube.com/watch?v=abUONR_5Ors


Formato de planificación didáctica



Materiales para la siguiente sesión

ACTIVIDADES DE INICIO 
(sugerencias)

• Examen diagnóstico

• Realizar dinámica grupal

• Examen de canales de aprendizaje

• El pase de lista (no debe ser la única actividad de inicio)

• Elaboración rápida de alguna lamina por equipos recogiendo sus saberes 

previos

• Generar lluvia de ideas sobre el tema a trabajar o clase anterior y anotarlo en el 

pintarrón

• Lanzar preguntas generadoras sobre el tema a trabajar o de la clase anterior y 

anotarlo en el pintarrón

•Nota: Este primer momento de clase debe durar como máximo los primeros 30 

minutos de clase



Materiales para la siguiente sesión

ACTIVIDADES DE DESARROLLO
(sugerencias)

•Presentación de algún video o audio

•Estas actividades pueden ser elaboradas: de forma individual, en binas, por

equipos, por hileras o filas, etc.

•Actividades por parte de los estudiantes: actividades de lectura, síntesis,

elaboración, investigación, producción, etc.

•Actividades del asesor: aplicación de técnicas de enseñanza (organizadas por el

docente), orientación sobre dudas a los estudiantes, cuestionamientos sobre lo

aprendido, explicación, demostración, coordinación del debate o mesa redonda,

observaciones y asesoría a los trabajos elaborador por equipos, etc.

•Nota: Este segundo momento de clase es el de mayor duración, por lo cual debe

ser dinámico y de mayor aprovechamiento en los aprendizajes de los estudiantes.



Materiales para la siguiente sesión

ACTIVIDADES DE CIERRE
(sugerencias)

• Una breve charla

• Mostrar algún video

• Pedir que lean alguna síntesis o esquema final

• Establecer las actividades a realizar durante la semana

• Pedir que realicen preguntas sobre dudas que no se han terminado de resolver

•Retroalimentar procurando reforzar los conocimientos, habilidades,

competencias, etc. desarrolladas en los estudiantes

•Nota: Este tercer momento de clase debe durar como máximo los últimos 20

minutos de clase, reforzando los conocimientos adquiridos durante el desarrollo

de la clase.



CONSTRUCCIÓN DE RÚBRICAS

Licenciatura en Pedagogía. Teoría y Diseño Curricular II.

Nombre del estudiante 
de pedagogía

Trabajo o producto a evaluar 
al final de la semana

Cada uno de los elementos 
del trabajo o producto a      
evaluar

Nombrar las etiquetas: 
Excelente, Bien, Regular y 
Deficiente, por ejemplo.

Describir cada uno de los    
desempeños del estudiante 
en cada criterio.



ACTIVIDAD DURANTE LA SEMANA.

PRODUCTO:

I. Diseñar una planificación didáctica y una rúbrica para

evaluar los aprendizajes de los estudiantes al final de la

semana.

Licenciatura en Pedagogía. Teoría y Diseño Curricular II.


